DZIEN 1

Zaktadamy Klub Przyjaciét Koszmarnego
Karolka.

Utworzenie logo Klubu

Poznajemy Koszmarnego Karolka

DZIEN 3

Dzien dowcipdéw, czyli dozarte zarty
Koszmarnego Karolka

Wybdr dowcipnisia Ferii

Sposéb na nude, czyli rozwigzywanie
gier i tamigtéwek

DZIEN 5

Tworzymy nowe opowiadanie i gre plan-
szowg o Koszmarnym Karolu

Koszmarne zagadki, czyli turniej wiedzy
o Koszmarnym Karolu i jego przyjacio-
fach

TERMIN:

20-25.02.2012

10:30-13:00

DZIEN 2

Tworzenie portretéw rodziny i przyjaciot
Koszmarnego Karolka

Magiczne metamorfozy Karolka czyli
»Jak cie widzg tak cie pisza"

DZIEN 4

Dzien savoir-vivre’u

Dobre maniery, czyli spotykanie z krélo-
wa

Party u Koszmarnego Karolka, rewia mo-
dy

Eksperymenty kulinarne Koszmarnego
Karolka, przygotowanie koszmarnego
menu




»,Kogo przeraza widok lekarza”
- zajecia edukacyjne

»Francja elegancja”
czyli rzecz o dobrych manierach

»Jesli bocian nie przyleci czyli skad
sie biorg dzieci?”

Wyszukiwanie informacji o krasno-
ludkach, skrzatach i elfach - zajecia
komputerowe

Bajkowe seanse - zajecia filmowe

TERMIN:

13-22.02.2012

11:00-14:00

Turnieje gier planszowych, szara-
dy, zagadki, kalambury - zajecia
rozrywkowe

Konkursy zrecznosciowe,
zabawy ruchowe

Glosne czytanie bajek, prezentacja
wierszy i opowiadan - zajecia lite-
rackie

Rysunki, witraze, maski, origami,
plasteliny, farby i inne - zajecia pla-
styczne




Filia Zamek czyta dzieciom

»Zimowe opowiesci” - dla przedszkolakéw
wtorki 14 i 21 lutego, godz. 10:00

Konkurs rysunkowy na sztaludze dla dzieci
»Walentynka dla przyjaciela”,
rozstrzygniecie konkursu oraz prezentacja wykonanych prac 24 lutego
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21.02.2012r., godz. 10:30-12:00
,W patacu krélowej Sniegu” — czytanie baéni Ch. Andersena i ryso-
wanie patfacu krélowej

23.02.2012r., godz. 10.30-12.00
»Podwodny Swiat” — zabawa z plasteling
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Spotkanie z zimowa przyroda (23.02.2012)
czytanie fragmentow ksigzki ,,Bor i Gaik w zimowej szacie”
tworzenie zimowego krajobrazu za pomocg réznych technik
plastycznych
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SRODY 11:00 - 13:00

»Z jakiej to bajki?" - tworzenie i rozwigzywanie krzyzéwek,

zagadek, zabawy ruchowe,
« mini konkurs ze znajomosci bajek

- zagadki, quizy, kolorowanki, zabawy plastyczne,

. gry planszowe i komputerowe.

CZWARTKI 12:00 - 14:00

., Krélowa Sniegu,,- czy znamy te bajke? Wystu-
chanie nagrania audio, rysowanie

wybranej scenki z basni

zagadki, quizy, kolorowanki, zabawy plastyczne
gry planszowe i komputerowe.
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