
 

Regulamin turnieju 

FIFA 23 na konsolę PlayStation 5 

Postanowienia ogólne 

§1. 

1. Poniższy regulamin dotyczy rozgrywek w wirtualną grę sportową EA Sports 

FIFA 23. 

2. Organizatorami turnieju są Wypożyczalnia Zbiorów Audiowizualnych Miejskiej 

Biblioteki Publicznej im. Zofii Urbanowskiej w Koninie. 

3. Każdy z uczestników Turnieju zobowiązany jest do zaznajomienia się  

z Regulaminem oraz jego przestrzegania. Przystąpienie do rozgrywek 

równoważne jest akceptacji postanowień Regulaminu. 

4. Udział w Turnieju jest otwarty dla osób od lat 7. 

5. Liczba miejsc jest ograniczona. Decyduje kolejność zgłoszeń. 

6. Udział w turnieju wymaga zaakceptowania Regulaminu oraz wyrażenia zgody 

na przetwarzanie danych osobowych przez Uczestnika poprzez wypełnienie  

i podpisanie KARTY ZGŁOSZENIA do Turnieju. 

7. KARTY ZGŁOSZENIA będą dostępne w Wypożyczalni Zbiorów Audiowizualnych 

podczas wydarzenia. 

8. Losowanie par nastąpi 03 lipca 2023r. o godzinie 14:00. 

9. KARTĘ ZGŁOSZENIA (dostępną na stronie www.mbp.konin.pl) należy pobrać, 

wydrukować, wypełnić i przynieść w dniu rozgrywek lub wypełnić  

w Wypożyczalni Zbiorów Audiowizualnych przed rozpoczęciem turnieju. 

10. Za złamanie Regulaminu grożą konsekwencje, które szczegółowo opisuje 

paragraf nr 5 Regulaminu pt. "Niesportowa gra". 

System rozgrywek 

§2. 

1. W turnieju biorą udział samodzielni gracze. Liczba graczy dopuszczona  

do rozgrywek to 16 osób. 



 

2. Turniej rozgrywany jest systemem drabinki turniejowej, gdzie przegrany 

odpada. System awansu może ulec zmianie w zależności od liczby zgłoszonych 

graczy. 

3. Mecze będą rozgrywane bez rewanżu. 

4. W przypadku remisu zwycięzcę wyłoni dogrywka klasyczna lub/a później seria 

rzutów karnych. 

Rozgrywka meczowa 

§3. 

1. Mecze będą rozgrywane na konsoli PlayStation 5 na oryginalnych grach  

e-sportowych EA Sports FIFA 23. 

2. Każdy z graczy, przed meczem, ma możliwość wprowadzenia zmian kadrowych 

lub taktycznych w czasie maksymalnie 90 sekund. Następne takie działanie 

będzie możliwe dopiero w przerwie meczu. 

3. Gracz, który nie zdąży na swój mecz automatycznie podda mecz walkowerem 

na korzyść przeciwnika (0:3). 

Ustawienia gry 

§4. 

1. Ustawienia gry będą takie same w każdym meczu: 

 Długość połowy: 5 minut; 

 Szybkość gry: Normalna; 

 Kontuzje: Włączone; 

 Spalone: Włączone; 

 Kartki: Włączone; 

 Zagrania ręką: Wyłączone; 

 Liczba zmian: 3; 

 Sterowanie: Dowolne; 

 Stadion: Dowolny; 

 Pora dnia: Dowolna; 



 

 System obrony: Dowolny; 

 Precyzyjne wykończenie: Dowolne; 

 Piłka: Domyślna; 

 Kamera: EA Sports GameCam / Telewizyjna / Domyślna. 

2. Mecze będą rozgrywane poprzez mecz towarzyski - szybki mecz. 

3. Gracze będą wybierać zespoły z grupy klubów piłkarskich z wyłączeniem 

drużyn "specjalnych" oraz reprezentacji. 

4. Zasady wybierania drużyn: 

 Każdy z graczy wybiera jedną drużynę, której nie może zmienić do końca 

trwania Turnieju. 

 Drużyny nie mogą się powtarzać, o kolejności wyboru decyduje 

kolejność zgłoszenia. 

Niesportowa gra 

§5. 

Następujące działania będą uznane za niesportową grę: 

1. Celowe wyłączenia konsoli, telewizora lub świadome naciśnięcie przycisku 

"START" na kontrolerze; 

2. Gra na czas poprzez zbyt długie podawanie piłki na swojej połowie boiska  

w celu utrzymania korzystnego wyniku; 

3. "Oddawanie" meczy; 

4. Wyśmiewanie przeciwnika. 

5. W przypadku wykrycia naruszenia jednego z w/w zachowań winny gracz może 

otrzymać ostrzeżenie słowne, "żółtą kartkę" lub w skrajnych przypadkach 

dyskwalifikację z dalszego udziału w grze. 

6. Podczas Turnieju Organizator może określić inne działania urzeczywistniające 

niesportową grę o czym będzie informował graczy na bieżąco. 

  



 

Działania zabronione i konsekwencje 

§6. 

1. Celem Organizatora jest zorganizowanie Turnieju na sprawiedliwych i równych 

zasadach. Niniejszy Regulamin jest jasnym wyznacznikiem, co uczestnik 

Turnieju powinien, a czego nie powinien robić. W sytuacjach spornych lub 

skomplikowanych zdanie Organizatora będzie decydujące. 

2. Najważniejszą zasadą Turnieju jest postawa fair-play. Organizator zobowiązuje 

graczy do: 

 Przestrzegania zasad kultury osobistej; 

 Okazywania wyrozumiałości i dążenie do kompromisu w sytuacji 

problemów technicznych; 

 Łagodzenia konfliktów; 

 Uczciwej i koleżeńskiej gry; 

 Przestrzegania Etykiety oraz innych, ogólnie obowiązujących postaw 

społecznych. 

2. Za rzeczy uszkodzone lub zniszczone odpowiada osoba, która zawiniła  

w sposób świadomy lub przypadkowy. 

Ochrona danych osobowych 

§7. 

Zgodnie z art. 13 ust. 1 i ust. 2 ogólnego rozporządzenia o ochronie danych 

osobowych z dnia 27 kwietnia 2016 r. (dalej: RODO) informuję, że: 

1. Administratorem Pani/Pana danych osobowych jest Miejska Biblioteka 

Publiczna im. Zofii Urbanowskiej w Koninie (dalej: Biblioteka) z siedzibą 

przy ul. Dworcowej 13, 62-510 Konin. 

2. Biblioteka wyznaczyła Inspektora Ochrony Danych, z którym można 

skontaktować się za pomocą poczty elektronicznej iod@mbp.konin.pl 

lub telefonicznie pod numerem 63 242 85 37 w.107. 



 

3. Pani/Pana dane w postaci: imienia, nazwiska, nr telefonu kontaktowego, 

wizerunek uczestnika turnieju będą przetwarzane w celu rejestracji 

uczestników i przeprowadzenie turnieju  

4. Podanie przez Panią/Pana danych jest dobrowolne. Nie podanie ich 

uniemożliwi Pani/Panu udział w turnieju. 

5. Pani/Pana dane przechowywane będą przez okres niezbędny do realizacji celu, 

na który wyraziła Pani/Pan zgodę. 

6. Okres przetwarzania danych osobowych może zostać przedłużony o okres 

przedawnienia roszczeń, jeżeli przetwarzanie danych osobowych będzie 

niezbędne dla dochodzenia ewentualnych roszczeń lub obrony przed takimi 

roszczeniami przez Administratora. 

7. Pani/Pana dane nie będą przekazywane do Państwa trzeciego, tj. poza 

Europejski Obszar Gospodarczy ani do organizacji międzynarodowych. 

8. Posiada Pani/Pan prawo dostępu do treści swoich danych i ich sprostowania, 

usunięcia, ograniczenia przetwarzania, prawo do wniesienia sprzeciwu, prawo 

do cofnięcia zgody w dowolnym momencie bez wpływu na zgodność z prawem 

przetwarzania, którego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnięciem. 

9. Ma Pani/Pan prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzędu Ochrony Danych 

Osobowych, ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa, 

https://www.uodo.gov.pl/pl/p/kontakt, tel. (22) 531 03 00 - gdy uzna 

Pani/Pan, iż przetwarzanie Państwa danych osobowych narusza przepisy RODO 

lub inne przepisy dotyczące przetwarzania danych osobowych. 

10. Pani/Pana dane nie podlegają profilowaniu. 

Postanowienia końcowe 

§8. 

Regulamin wchodzi w życie z dniem opublikowania. 
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